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  Day2 オリエンテーション

SDGsをテーマにした“アナログゲーム”をデザインしよう

ゲームを
デザインしよう
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  Day2 オリエンテーション

ゲームをデザインしよう

ゲームの企画が決まったら、
いよいよゲームのデザイン・制作です。

● ［ゲームの企画］のかたちを考えること・かたちにすること
 ＝ ［ゲームのデザイン］

●  「誰に向けて？ どんな遊び方？ どんなかたち？」など、
 さまざまな観点から、
 ゲームの要素・仕組み・かたちを考えてみよう。
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  Day2 オリエンテーション

ゲームの要素・仕組み・かたち ［JENGA ジェンガ 1974 イギリス］

何人で
遊ぶ？

遊び方
は？

どこで
遊ぶ？

素材は？

サイズは？

作り方
は？
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  Day2 オリエンテーション

ゲームの要素・仕組み・かたち ［防災カードゲーム シャッフル + 2021 NPO法人プラス・アーツ ］

目的
は？

誰と
遊ぶ？

ルール
は？

カードの
種類は？

カードの
材質は？

イラスト
は？
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  Day2 オリエンテーション

ゲームの要素・仕組み・かたち ［マグネット式釣りゲーム 知育玩具 VIMCO ］

誰が
遊ぶ？

目的
は？

パーツ
は？

仕掛け
は？

素材
は？

世界観
は？
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  Day2 オリエンテーション

ゲームの要素・仕組み・かたち ［氷上のゲーム 1900年頃 フランス ］

氷の上

ボード
ゲーム
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氷の上

ボード
ゲーム

  Day2 オリエンテーション

ゲームの要素・仕組み・かたち ［MELTDOWN https://ideahack.me/article/214 ］
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  Day2 オリエンテーション

ゲームの要素・仕組み・かたち

「Whom（誰に／ターゲット）・What（何を／モチーフ・素材）・Why（なぜ／ゲー
ムの目的）・How（どのように／遊び方・プレイ人数など）」などの要素を決めると
デザインの方向性を絞り込みやすくなります。

→ 思考のツール「6 W1H」

［ゲームをデザインするときに考えたい要素］
● ゲームのコンセプトは？ タイトルは？（これ重要！）

● 誰に向けてつくる？ 誰が遊ぶ？ 何人で遊ぶ？

● ゲームの目的は？ 遊び方・ルールは？ 

● ゲームに必要なパーツ（コンポーネント）は？

● サイズは？ 素材は？ 制作の方法は？

● グラフィック・イラストのテイストや世界観は？
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  Day2 オリエンテーション

ゲームの要素・仕組み・かたち思考のツール ［6W1H］ 『一人で思う、二人で語る、みんなで考える  実践！ ロジコミ・メソッド』
追手門学院大学 成熟社会研究所 編
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  Day2 オリエンテーション

試作を進める／計画を立てる

頭の中だけでデザインを考えていても、
ゲームのおもしろさであったり、実際に制作を進めるうえでの、
ポイントや課題点（工夫が必要なところ）はなかなかつかめません。

●  アイデアスケッチ・イメージスケッチを描きながら、
 デザインの方向性を決めていこう。

●  紙とペン、あるいは身近な素材を使って、
 ダミー（モックアップ）をつくり、実際に遊びながら
 デザインを詰めていこう。試作とテストプレイが大事。
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  Day2 オリエンテーション

試作を進める／計画を立てる

●  LINEのオープンチャットを使って、
 グループで話し合いや試作を進めて、共有しましょう。

●  アイデアスケッチ、ゲームの試作・テストプレイなど、
 グループのメンバーで作業を協力・分担して進めましょう。

●  あわせて、ゲーム制作の計画も立てていきましょう。
 必要な素材の調達、作業の分担や作業時間などの確認。

→ 思考のツール「ロード・マップ］
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  Day2 オリエンテーション

試作を進める／計画を立てる思考のツール ［ロード・マップ］ 『一人で思う、二人で語る、みんなで考える  実践！ ロジコミ・メソッド』
追手門学院大学 成熟社会研究所 編
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  Day2 オリエンテーション

試作を進める／計画を立てる

●  次回の授業（9/5）から、いよいよゲームの本制作です。
 イメージスケッチや試作をもとに、本制作で必要になりそうな
 素材・画材・道具を、グループメンバーで相談しながら、
 準備しておきましょう。

［完成目標と素材・画材・道具］
目標はゲームのプロトタイプ（試作モデル）です。
「実際に遊べる」ものであること。制作時間も少な
いです。みなさんが扱いやすい素材・画材・道具
で、時間内に作れるゲームを制作してください。

素材・画材・道具を新しく揃えるのではなく、なる
べく容器・ダンボールなどの不用品や廃材、ふだ
んみなさんが使っている画材・道具を有効活用す
るようにしましょう。調達する場合は100均で。
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

メディアデザイン（メディア環境論）
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  Day2 オリエンテーション

ゲームをデザインしよう

……そんなわけで、ゲームの見た目や完成度はさておき、
みなさんが提案する“ゲーム・遊び”のおもしろさが伝わること、
アイデアへの共感や驚きが生まれれば、
“コミュニケーションデザイン”として、まずは成功です。

“デザイン”だからといって、かしこまったり、
かっこつけたりする必要はまったくありません。
多少、荒削りなくらいのほうが、むしろかっこいいです。
みなさんのテーマと視点を大切にしながら、
のびのびと楽しくゲームをつくっていってください。


